Jak to piskas?

Dil druhy

Uvodni slovo k serialu najdete v prvnim dile. Prvni dil i viechny dalsi jsou na
www.valachnet.cz/spags/bridz/Jak ToPiskas.

Ptipad ¢. 2
Ptebor smiSenych parti 2025, 2. kolo, rozdani 9
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Ptivolal mé¢ E, u stolu je neobvykla situace. Na stole je odkryty vynos W, ale zidle W je prazdna. E
me seznamuje s tim, co se stalo. V drazb¢ zasahl 2 trefy, coz i podle konvencni karty jsou kara s
drahou barvou, ale partnerka nealertovala a je mozné, Ze hlasku pochopila jako pravé trefy. Po
skoncCeni drazby se snazi chybu napravit, proto partnerku poslal od stolu a soupetim vysvétlil
spravny vyznam své hlasky. Bohuzel to nestihnul pfed odkrytim vynosu.

Naucit bridzisty nové pravidlo nebo odnaucit je staré pravidlo je t€Zka prace na desetileti. Mnozi
mozna ani nevédi, ze kazdych 10 let vychazi nova verze Pravidel a zmén nebyva malo. Neni proto
divu, Ze ani téméf po 20 letech od jeho zavedeni se hrac¢i nenaudili aplikovat Pravidlo 20F. Zavedla
se v ném silna povinnost informovat soupefe o chybném vysvétleni vlastni hlaSky partnerem.

Pravidlo 20F5b: Hrac musi privolat vedouciho a informovat soupere, Ze podle jeho ndzoru bylo
partnerovo vysvétleni chybné (viz Pravidlo 75 B), ale azZ pri prvni pravoplatné prilezitosti, coz je:
i.pro obradnce na konci sehravky



ii. pro hlavniho nebo tichého hrace po konecném pasu drazby.

Po skonceni drazby se hrac stava bud’ obrancem nebo ¢lenem sehravajici linky. Vysvétleni opravuje
bud’ pfed vynosem nebo po skonceni sehravky. Ptifadit tyto moznosti spravné k sobé, to je ¢asto
nad jeho sily. Pfitom je to logické. Soupefe musime informovat co nejdiive, ale

partnera nesmime informovat o chybé, dokud mezi nami bude jesté probihat
herni komunikace.

Coz je v textu pravidla formulovéno ,,az pii prvni pravoplatné ptilezitosti“. Mozné vas napadne,
pro€ pisu o chybném vysvétleni, kdyz se nic nevysvétlovalo, protoze se soupeii neptali.

Pravidlo 20F5a: ... ,, Chybné vysvétleni “ zde zahrnuje i opomenuti alertovat (pripadné oznamit),
kde je to predpisy vyzadovano, nebo alertovani (ozndmeni), ktere vyzadovano neni.

Vysvétleni si zaslouzi 1 moje litost nad odkrytim zahajovaciho vynosu. VétSina z vas asi vi, ze hrac
muze zménit svou hlasku, pokud je po ni opraveno ptedchozi chybné vysvétleni.

Pravidlo 21Bla: Za predpokladu, ze jeho partner nasledné jesté neucinil hlasku, miize hrac az do
konce drazebniho obdobi (viz Pravidlo 17D) zmenit hlasku bez jakékoli napravy pro svou stranu,
usoudi-li vedouci, Ze puvodni hlaska mohla byt ovlivnena mylnou informaci poskytnutou souperem.
Za mylnou informaci je povazovano i opomenuti bez prodleni alertovat tam, kde je alertovani
predepsano regulacnim orgdanem.

Podstatné je ,,do konce drazebniho obdobi®. VétSina z vas ale asi nevi, co je to ,,drazebni obdobi* a
jak se lisi od ,,drazby*. Lisi se tim, Ze obsahuje navic dobu od posledniho pasu (konce drazby) do
odkryti zahajovaciho vynosu. I kdyz k oprave vysvétleni doSlo nespravnym zptsobem, mohl bych
dat S moznost zménit posledni pas. Byla by tak urcita Sance, Ze by se mohl hrat normalni zavazek.
Upozoriiuji, ze neni mozné vratit drazbu az k prvni hlasce S (2 kara), prestoze byla také ucinéna s
mylnou informaci, jelikoz po ni jiz drazil partner.

Zpét do realu. Upozoriiuji E, ze pravo odvolat hrace od stolu ma pouze vedouci. Dale ze jako
obrance nesmi opravovat vysvétleni partnera pied skoncenim sehravky a poté naopak musi. Protoze
je uz odkryty vynos, musi se partie dohrat tak, jak je. Pfivolam zpatky hracku W, poucim ji, Ze
chovéni E je pro ni neopravnénou informaci a necham partii sehrat. Vysledek -1 je velmi vyhodny
pro EW (cca 80 %).

Na prvni pohled je jasné, Ze po spravném vysvétleni by §la drazba jinak, S by jisté nedrazil 2 kéara.
Ziejmée byli NS poskozeni a bude nutné pridélit upraveny vysledek. Ale jaky?

S nema vhodnou hlasku, takze bude pasovat (na dotaz potvrdil). W ma dvé moznosti, pasovat nebo
zvysit na 3 trefy (potvrdila, Ze i v realu uvazovala o 3 trefech). Po pasu W vidi N, Ze soupefi jsou ve
Spatném zavazku a pasuje téz (na dotaz potvrdila). Pas W tedy vede k zavazku 2 trefy, ktery v
nejlepSim piipadé skonci uhranim 4 zdvihi.

Bez 2 kar z S mi 3 trefy od W pfisly méné pravdépodobné, neni vidét diivod, pro¢ to udélat. Vlastni
mans je v nedohlednu, soupefi tézko budou tspésné hrat 2 v drahé, tak proc je blokovat. Piesto
zvyseni urcitou pravdépodobnost ma, tak ho zahrneme do hledani upraveného vysledku. Po zvySeni
na 3 trefy je situace slozit€j$i. Shrnu situaci pro jednotlivé hrace.

W povazuje 2 trefy za pfirozenou hlasku a z pohledu Pravidel si kromé velmi ziejmych piipadi
nesmi vzpomenout na dohodnuty vyznam.



E dostal neopravnénou informaci chybéjicim alertem své hlasky. Vi, ze partnerka nepochopila
vyznam jeho hlasky, ale musi se vyhnout alternativam, které¢ by tato informace zvyhodnovala.
Konkrétné pak pro néj 3 trefy nejsou pouhym zvySenim, ale nejspiS nabidkou vlastni barvy 6+.

NS znaji spravny vyznam hlasky 2 trefy, ale nemaji pravo védét, Ze se W spletl. V tomto ptipadé
na to sice pravdépodobné pfijdou z chybéjiciho alertu (pro NS jde o informaci opravnénou) a jeho
dalsi drazby, ale vysvétleni hlasky 3 trefy je pro né stejné jako pro E - vlastni barva.

3 trefy by byly netypické a ani bych se nedivil, kdyby vétSina para neméla tuto hlasSku domluvenou.
Je-1i neforsujici, musi E pasovat. M v ramci ocekéavatelnych moznosti spiSe nadprimérnou
podporu. V zadném piipad¢ se nesmi pokusit "probudit" partnerku hlaskou 3 kara, to by bylo
hrubym poruSenim Pravidla 16 (lidové: vyuzitim neopravnéné informace). Totéz plati i v ptipad¢,
ze by E vzal 3 trefy jako forsujici. Projit by mohly 3 piky s vyznamem "fikdm svou druhou barvu,
aby partner vybral, zda hrat 3 BT nebo 5 trefi". OvSem W, pro ktery E nadrazil 5+ trefil, 4 piky a
rezervu, nepiichazi v uvahu pas, ale jednoznacné 4 piky. Nasledné S se zatajenymi body a kary "za"
jisté okontruje.

Dosel jsem tedy k zavéru, Ze dal$i mozné scénare vedou k zdvazkim 2 trefy, 3 trefy a 4 piky s
kontrem. Ucebnicoveé spravnym feSenim by byl vazeny vysledek, ktery by piidé€lil danym zavazkiim
jejich odhadované pravdépodobnosti. Protoze ale vSechny vedou ke stejnému vysledku (0 % pro
NS), pro jednoduchost jsem ptidé€lil pouze ten prvni.

Nespravné vysvétleni je béZnou soucasti hry a obvykle se nepokutuje. Vyjimkou byvaji jednoduché
sekvence, obzvlast’ na vyssi urovni a/nebo u sehranych dvojic. To vSe bylo v nasem piipadé
splnéno. Opravou vysvétleni ve Spatnou dobu doslo k poruseni Pravidel.

Pravidlo 20F5a: Hrdc, jehoz partner podal chybné vysvétleni, neni opravnén opravit chybu behem
drazby, ani jakymkoli zpiisobem naznacit, ze doslo k chybe. ...

,»heni opravnén* je zakaz spise silnéjsi. I kdyz bylo poruseni Pravidel vedeno snahou o pomoc
soupeiim a bylo zmirnéno odeslanim partnerky od stolu, doslo k (imysInému) vysladni neopravnéné
informace = naznaceni, Ze doslo k chybé. Aniz by W slysel opravu, z chovani E si svou chybu mohl
uvédomit.

Druha ¢ast véty z Pravidla 20F5a byla poruSena. Pfidélenou souhrnnou proceduralni pokutu -10 %
povazuji za piivétiveé nizkou a obvykle symbolickou. V tomto piipad€ ale EW ptidéleny upraveny
vysledek ustali, ovSem pokuta je o 0,2 MP odsunula na vyznamné nizs§i misto. O vysledcich soutézi
by se mélo rozhodovat u hracich stold, proto m¢ netési, Ze tentokrat se o téch podstatnych rozhodlo
u stolu vedouciho.

Rijen 2025, Dusan Slachta



